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Karma,  en  basit  þekliyle  "iyilik  yap,  iyilik  bul,
kötülük  yap,  kötülük  bul"  inancýna  dayanan
epey derin bir felsefedir. Ama tabi burada size
derin  felsefi  vaazlar  vermeyeceðim.  Niyetim
"Karma"  mekaniðini  oyunlarýnýza  ne  þekilde
adapte  edip,  bunu  hangi  þartlar  altýnda
kullanabileceðimizi  görmek.  Þimdilik  Kar­
ma'nýn  "iyilik  yapma"  kýsmýný  bir  kenara  ko­
yalým.  Þu  anda  bizi  asýl  ilgilendiren  kýsým
"kötülük" tarafý.

Adýný  ister  karma  puaný,  ister  kader  puaný
koyun,  yapacaðýmýz  uygulama  çok  belli:  Ne
zaman  ki  oyuncularýnýz  senaryonuzda  veya
oyunun  oynandýðý  dünyada  bir  noktada
gerçekten kötü eylemler gerçekleþtirip var olan
düzende ufak da olsa bir bozulma yaratýrlarsa
onlara Karma Puaný vereceðiz. Bu da bu meka­
niðin kötü karakterler oynayan bir partide iþe
yaramayacaðýný  gösterir..mi  acaba?  Tabi  ki
hayýr. Amacý zaten yazdýðýnýz oyunda kötülük
yapmak  olan  bir  partinin  de  iyilik  yapmasý
onlara gayet ters tepebilecek karma puaný ola­
rak geri dönebilir.

Gelin  karma  puanlarýnýn  ne  gibi  zamanlarda
verilebileceðine,  nasýl  verileceðine  ve  ne  iþe
yarayacaðýna bakalým.

Bu  sizin  oynattýðýnýz  oyunun  dünyasýna,
karakterlerinizin  yapýsýna  ve  görevine  göre
deðiþiklik  gösterir.  Ýnsanlarý  korumak  için
uzaydan  gelen  dev  mutantlarla  dövüþen  bir
süper kahraman grubuyla ilgili bir oyunda, bir
mutant  öldürebilmek  için  korumasý  gereken
insanlardan bir kaçýný yem olarak kullanmasý
negatif bir karma puanýdýr. Veya parasýzlýktan
kývranan  bir  þovalye  grubunun  fakir  köyden
zorla  olmasa  da  tehdit  ve  blöfle  paralarýný
almasý  da  bir  örnektir.  Örneklerde  de  görül­
düðü  gibi  bunlar,  karakterin  kiþisel  problem­
lerinden öte oyunda önemli bir yer tutabilecek,
gidiþatýný  veya  oyun  dünyasýný  az  da  olsa  et­
kileyebilecek hareketler olmalýdýr. Adalet tanrý­
sýnýn  yolundan  giden  bir  paladinin  ufak  ya­
lanlar  söylemesi  veya  fareleri  çok  seven  bir
adamýn  bilerek  bir  fare  öldürmek  zorunda
kalmasý  oyunu  çok  büyük  þekilde  etkilemeye­
cek, daha çok kiþisel durumlardýr.

Karma  puaný  vermek  için  bir  kaç  farklý  yol
vardýr.  Oynattýðýnýz  oyunda  aþaðýdakiler  ara­
sýndan en uygun olan mekanik ile puanlarýnýzý
daðýtabilirsiniz.

:  Oyuncularýn  her  kötülük  yaptýk­
larýnda bir adet karma puaný almalarýna neden
olan mekaniktir. En basit karma puaný daðýtma
yöntemidir.  Fakat  kötülüklerin  de  dereceleri
olduðunu  düþünürsek  bu  sistem  tam  adaletli
sayýlmaz.

: Oyuncular her kötülük yaptýklarýnda
bir  adet  zar  atýlýr  ve  gelen  sayý  kadar  karma
puaný  kazanýlýr. Bu  zar  oynanan  sistemin  (ge­
nel  olarak)  tercih  ettiði  zar  veya  sizin  belir­
lediðiniz bir zar olabilir. Örneðin WoD'da d10,
DnD'de  ise  en  çok  atýlan  zar  olan d20 karma
puaný zarý atmak için uygundur. Fakat unutul­
mamalýdýr ki bu puan daðýtma sistemi de  tek
puan daðýtmak kadar adaletsiz olabilir.

:  Yukarýda  da  bahsettiðim  gibi.
Kötülüklerin  dereceleri  vardýr  ve  bence  bu
önemli bir noktadýr. Bir dilenciyi tartaklamak
ile  kalabalýk  bir  pazardan  kaçmak  için  emrin­
deki adamlarýný yerel halký yara yara yol açmak
için  kullanýp  bir  katliam  yapmak  arasýnda
daðlar kadar fark vardýr. Bu noktada ise çoklu
zar sistemi devreye girer. Küçük kötülükler için
daha  az  zar  atýlýrken,  büyük  kötülükler  için
daha fazla zar atýlýr ve gelen zarlardaki toplam
sayý karma puaný olarak haneye  iþler. Burada
belirleyici etmen tabi ki oyun yöneticisidir.

: Burada da  yine  ayný  derecelen­
dirme geçerlidir fakat zar atmak yerine yapýlan
kötülüðün  etkisi  farklý  þekillerde  puan  olarak
yansýr.  Mesela  bir  handa  çýkan  kavgada  kor­
kutma  amaçlý  küçük  bir  kýzýn  boðazýna  býçak
dayamak  bir  puanlýk  karma  etkisi  yaratabilir.
Fakat  kargaþa  yaratýp  dikkatleri  üzerlerinden

baþka  bir  yere  çekmek  için,  hayvanat  bah­
çesinde aslan kafesini açarak 12 kiþinin yaralan­
masýna neden olmak ise karakterin 12 puanlýk
negatif karma almasýna sebep olur. Ýþin aslý her
þey  oyun  yöneticisinin  elindedir.  Tabi  bu  sis­
temde sayýlar her  zaman önünüze konmaz ve
çoðu  zaman  ne  yapacaðýnýzý,  ne  kadar  puan
vermeniz  gerekeceðini  bilemeyebilirsiniz.
S.P.E.C.I.A.L  adlý  sistemdeki  karma  mekaniði
bu  þekilde  iþlemektedir.  Belirli  puaný  ortaya
koymak açýsýndan diðer sistemlere oranla daha
zordur. Ama acýmasýzlaþtýrýlmadan makul  bir
þekilde puanlama yapýlabilmesi çok önemlidir.

Oyuncularýnýz yapmamasý gereken þeyleri yap­
týlar,  etrafa  kötülük  saçtýlar  ve  özenle  yaptýðý­
nýz uyarýlarý dinlemediler. Þimdi bunun acýsýný
çýkarma zamaný. Ama nasýl?

:  Bu  mekanikte  oyun  yöneticisi,
istediði  zaman  oyuncularýn  üstündeki  karma
puanlarýný  daha  sonradan  kullanabilmektedir.
Oyuncunun  karma  puanlarýný  bölerek  ya  da
toptan kullanarak kendi zarlarýna bonus alabi­
lir ya da oyuncuya penaltý verebilir. Örneðin 25
karma  puaný  olan  bir  oyuncuya,  tehlikeli  bir
goblin ile saldýrýrken 5 puanýný goblin'in saldýrý
zarýna ekler veya oyuncunun savunmasýndan 5
düþürür. Böylece Oyuncunun 20 karma puaný
kalýr. Bonus ve penaltýlarda bir sýnýrlama konu­
labilir. Bu oyun yöneticisinin inisiyatifindedir.

:  Bu  mantýk  ise  daha  çok  az
karma  puaný  verilen  bir  sistem  içinde makul­
dur. Bu sefer oyun yöneticisi, oyuncunun puan­
larýný zara dönüþtürebilmektedir. Yani 4 karma
puaný olan bir oyuncuya karþý  atacaðý bir ma­
nipülasyon denemesinde dört bonus zar alabi­
lir,  ya  da  oyuncunun  iradesini  4  puan  zayýf­
latabilir. Zarla karma puaný daðýtýlan mekanik­
lerde  çok  fazla  karma  puaný  olabileceði  için,

eðer  bir  sýnýrlama  sistemi  getirilmezse  bu  sis­
tem oyuncular için çok acýmasýz olabilir.

:  Adý  üstünde,  oyun  yöneticisi
tarafýndan  oyuncularýn  daha  önceden  yaptýðý
kötülüklerin cezasýný çektirmesi þeklinde uygu­
lanýr.  Bunlar  sayýsal  ve  sistemsel mekanikler­
den  öte  hikayeye  ve  olaylara  katkýda  bulun­
maktadýr.  Oyun  yöneticisi  oyuncularýn  üstele­
rindeki  karma  puanlarý  kadar  istemedikleri,
canlarýnýn  sýkýlacaðý  durumlar  ortaya  koyar.
Burada deðerlendirme tabi ki yine oyun yöne­
ticisinin  elindedir.  Ama  2­3  karma  puanýna
sahip bir oyuncuyla, 50 küsur karma puanýna
sahip bir oyuncunun baþlarýna gelecekler doðal
olarak  bir  deðildir.  Bunlar,  devasa  bir  tepe
devinden  kaçarken  oyuncunun  karakterinin
ayaðýnýn bir þeye takýlýp  takýlýp düþmesinden;
çok  sevdiði  bir  yakýnýný  kaybetmesine  kadar
her þey olabilir.

:  Oyun  yöneticisi
karma puanlarý için bir ya da bir kaç sýnýr sayýsý
belirler. Oyuncular  elde  ettikleri  karma  puan­
larýyla bu sýnýra,  sýnýrlara ulaþtýklarýnda daha
önceden oyun yöneticisinin hazýrlamýþ olduðu
sýfatlarý  elde ederler. Örnek vermek gerekirse
bir miktar negatif karma puaný olan bir karak­
ter "serseri" sýfatýný edinir ve bulunduðu bölge­
de (köy, mahalle vs.) insanlarýn ona çekinerek
yaklaþmasýna neden olur. Tabi ki daha yüksek
karma puanlarý oyuncularýn "katil","sadist" gi­
bi daha tehlikeli durumlara yol açabilecek sýfat­
lara  sahip  olmalarýný  saðlar.  Bu  sýfatlar,  arzu
edilirse  etraftaki  kötü  adamlarýn  karakterlere
daha olumlu yaklaþmasýný  saðlayabilir. Bu da
artý bir getiridir.

:  Karma  puanlarý­
nýn hiç bir getirisi ya da götürüsü olmaz. Fakat
oyuncular  bunu  bilmemektedir  ve  ne  zaman
karakter kaðýtlarýna baksalar üzerlerindeki ne­
gatif karma puanlarýný görerek diken üstünde
olacaklardýr  ve  ayný  hatalarý  yapmamak  için
özen göstereceklerdir.

Yazýnýn  tümüne  baktýðýnýz  zaman  karma  pu­
anýný biraz modifikasyonla ayný þekilde olumlu
kýsmýyla ya da daha farklý mekaniklerle de kul­
lanýlabileceðini görebilirsiniz. Tekrar baþka bir
yazýda görüþünceye dek bol bol iyilik yapýn. Bir
de oyun oynayýn!

Bu  yayýnýn  içeriði Creative  Commons  Attribution­NonCommercial­
ShareAlike 3.0 Unported  ile  lisanslanmýþtýr. Lisansýn  tüm metni  için
týklayýnýz.

Bu yayýnda görülen tüm resimler kendi telif hakký sahiplerine aittirler.
Kullaným yalnýzca tanýtým amaçlýdýr, bir telif hakký ihlali oluþturmaz.

Yayýna Hazýrlayan: Gökçe Ozan �occultsearcher� Toptaþ

KARMA
Melih �Wuroldar� Yýlmaz

http://kldskp.wordpress.com
http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/
http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/legalcode

