CANAVARLAR

Gokge Ozan “occultsearcher” Toptas

Herkese tekrardan merhabalar. Bu yazida oyun-
larimizda kullanmak i¢in nasil daha canavar gibi
bir canavar yaratabilecegimiz konusuna degi-
necegim. Ama hayiwr, bu yazida deginecegim ca-
navarlar, kahramanlarimizin bir kili¢ darbesiyle
onlarcasim oldurebildikleri, bir stkimlik cani olan,
ates olsa ciirimu kadar yer yakacak olan yaratiklar
degil. Daha 6zel, daha 6nemli ve daha korkunc
canllar.

Burada onemli bir nokta, canavarin bulundu-
gumuz ortama disaridan gelmis olmas1 gerek-
tigidir. Kesinlikle ekolojinin bir parcas1 degildir.
Dongiide bir yeri yoktur ve dogal yapiya yalnizca
zarar verir. Bunu aklimizda tutarak, ilk adimimizi
atalim:

Tehdit

Canavarlar insanligin ilkel korkularii yansitan
yaratiklardir. Bu yiizden biz de canavarimizi
insanlarin ilkel korkularmi tehdit eder sekilde
kurgulayacagiz. Bunun icin de Maslow'un Ih-
tiyaclar Hiyerarsisi'ni kullanacagiz. Bu hiyerar-
sinin ilk basamagi fizyolojik ihtiyaclar1 kapsar.
Canavarlarimizin gercek birer canavar olmasi i¢in
bu basamakltaki ihtiyaclardan en az birini tehdit
etmesi gerek. Sizi aragtirma yapma derdinden kur-
tarmak i¢in kullanabilecegimiz ihtiyaclar1 burada
siralayacagim: nefes alma, su, yiyecek, uyuma,
¢ogalma. Canavarimizin bu ihtiyaclari tehdit et-
mesi, hem canavarimizi "tam bir diisman" haline
getirecek hem de kahramanlarimizin isini giicles-
tirecektir. Kahramanlarin zor nefes aldiklar, ice-
cek su bulamadiklary, yiyecek yemege sahip
olmadiklar1 veya dogru diizgiin uyuyamadiklari
bir ortamda savasmak zorunda kaldiklarmi dii-
siiniin. Islerinin neden zorlastigim anladiniz sa-
niyorum.

Canavarin bu dort maddeden neyi tehdit edecegini
sectikten sonra buna bir mantik bulmak gerek.
Ornegin bolgedeki organizmalarin nefes alma-
larini, kendi nefes almasi sirasinda aciga cikardigi
artik gazlarla engelleyebilir. Bu agik havada zor
olmakla birlikte, yer altinda daha kullanilabilecek
bir 6rnek. Tehdit edilen seyi ve sebebini bulduktan
sonra bir sonraki asamaya geciyoruz:

isaretler

Canavar daha ortaya ¢ikmadan once varlhiginin
alametleri ortada goriinmeye baslayabilir.
Ornegin bolgedeki suyu zehirleyen bir canavarin
isaretleri, o kazada yasayan insanlarin icme suyun-
dan zehirlenmeleri, hastalanmalaridir. Isaretlerin
iyi bir kullanimi, oyuncularin heniiz canavardan
haberi yokken ve bambagka seylerle ugrasirlarken
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isaretleri fark edilmezden fark edilire dogru yavas
yavas ortaya cikarmaktir. Yani icme suyu 6rnegini
siirdlirecek olursak, once etkilenen suyun et-
rafindaki bitkilerin solmaya baslamasi, akabinde
hayvanlarin kirllmasi en sonunda da insanlarin
hastalanmasi ve 6lmeye baslamasi seklinde yavas
yavag bir adim 6teye tasinabilir. En son asamada
kahramanlarimizin tanidigr insanlarin hastalan-
malar1 da olaya kisisel bir yan katacaktir.

Isaretler sadece tehditle baglantih degildir. Ca-
navarin diger 6zellikleri bulunduktan sonra da o
ozelliklere yonelik isaretlerin bulunup kullanil-
masl iyi bir fikir.

Miijdeci

Efsanevi canavarlar ¢ogunlukla yalniz baslarina
hareket etseler de bazen miijdecilere de sahiptirler.
Miijdeciler canavarin etkisi altina aldig1 hayvanlar
ya da bagka yaratiklar olabildigi gibi canavar
tarafindan kandirilan insanlar da olabilir. Ornegin
bir sehrin c¢ocuklarindan beslenen (cogalmay1
tehdit etme) bir canavarin miijdecileri etkisi altina
aldigr sokak kopekleri olabilir. Ya da canavarin
kandirdig: bir "deli". Genelde miijdeciler canavar
gelmeden 6nce o bolgeyi canavara hazirlamaktir.
Bu, canavar1 bir bagka boyuttan c¢agirmak icin
ritilel amagli adam oldiiren bir kiiltist ya da ca-
navarin yerel biteyi kendine yasam ortami yarat-
mak ic¢in etkilemesiyle ortaya c¢ikardigi mutant
bitkiler olabilir.

Miijdecilerin  temel kullanimi  oyuncularin
dikkatini canavardan miijdeciye kaydirmaktir.
Canavar miijdecisi araciligiyla isini gerceklestir-
meye devam ederken kendini daha giivende tutar
ve kendini tehdit edebilecek etkenleri de (6rnegin
kahramanlarimiz) calismak icin firsat bulur. Miij-
deciler yakalanip ortadan kaldirildiktan sonra olay
¢oziilmiis dahi samilabilir. Zira miijdecilerin esas
canavar degil de miijdeci oldugu zaten daha sonra
ortaya cikar.

Canavarin Giicu

Canavarimizin gergekten bir canavar oldugunu
unutmayin. Gercek bir canavar Oylece durup
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yalnizca suyu zehirleyerek ya da havayr solunmaz
kilarak tehdit etmeyecektir. Gergcek bir canavar
etrafina yikim getirecektir. Bolgedeki bir c¢iftligin
yikilmasi, insanlarin paramparca olmasi gibi sey-
lerden bahsediyorum. Saldirgan ve oliimciil bir
yaratik olmali canavar. Boylece kahramanlarimiz
onu yok ettiginde ¢ok daha biiyiik bir tatmin du-
yabilirler.

Canavarimz1 gii¢lii kilmak icin kullanabilecegimiz
pek cok kaynak var. Oniiniize kullandiginiz sis-
temin yaratiklarini acin ve size en hos gelen 6zel-
likleri secin. Mantikli ve baglantili olmalar1 6nemli
degil yeter ki "karizmatik" olsunlar. Ve oyun-
cularin canina okumaniza yarasinlar.

"Iyi" bir canavar1 yaratmak icin oyuncularin nere-
deyse oOldiiremeyecegi buna ragmen kahraman-
lardan birini tek, en fazla iki vurusta 6ldiirebilecek
bicimde tasarlamak gerekir. Canavar, ormanda
rastladiginiz bir goblin degildir ve olmamalidir da.

Makyayj

Canavarin neden zararli oldugunu, nasil ¢alistigim
bulduk. Simdi is onu kozmetik olarak korkutucu
kilmakta.

Aklimiza hemen igren¢ goriiniislii, penceleri olan,
viicudu ciziklerle kapli, boynuzlu bir canavar
gelebilir. Evet, kast ettigim kismen bu. Ama kah-
ramanlarimiz canavarin kendisini gormeden 6nce
yaptiklarini gormeliler. Onlara canavarin nelere
sebep oldugunu etkileyici bir bicimde anlatma-
lisiniz. Ornegin canavarin zehirledigi su sebebiyle
Olen ve ciiriiyen bitkiler, hayvanlar, zehirlenmis ve
hasta insanlar iyi bir bicimde betimlenmeli. Aym
zamanda da canavarin sebep oldugu dogrudan
yikimlar tiim ciplakhigiyla ve sogukca anlatilmali.
Arka sokaklarda kalan kan izleri, ortadan kaybolan
insanlar vesaire. Burada onemli olan ayrinti
oyunculara ilk karsilasmalarina kadar canavarin
nasil bir sey olduguna yonelik bilgi vermemek.
Ornegin iizerinde pence izleri olan bir ceset
bulurlarsa, canavarimiz bir kabus yaratigi ol-
maktan c¢ikip penceleri olan alelade bir yaratik
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haline gelecektir. Miijdecilerin izlerini birakmakta
bir sakinca yok tabii.

Zayiflik

Biitiin canavarlar neredeyse yenilmezdir. Neredey-
se... Ve hepsinin bir zayif noktasi vardir. Hepsinin...

Iste o kahramanlarimizi tek tek buldugunda, bir-
iki vurusta oldiirebilecek canavarimizin da mu-
hakkak ki bir zayifhgi olacaktir. Bu belki bir
kahraman kanina bulanmig bir hancerle kesilmek
olabilir ya da yalnizca ates biiyiileriyle hasar aliyor
olabilir. Onemli olan kahramanlarimizin beraber-
ce oldiirebilecekleri bir canavar yaratmaktir. Grup-
ta bir tek biiyiicii varsa, yalnizca ateg biiyiileriyle
olen bir yaratik tasarlamak, diger oyuncularin
onemsizlesmesine sebep olur. Kotii fikir...

"Giizel" zayifliklar bulmak icin kullandignuz sis-
temin yaratiklarma bakmak giizel bir fikirdir.
Oldukega iyi fikirler verecektir diye tahmin edi-
yorum.

Bilgi

Gelelim canavarlar hakkindaki en 6nemli seye:
Bilgi. Kahramanlari canavarin ilk ortaya ¢ikisinda
miimkiin oldugu kadar karanhikta birakin. Ne
kadar az sey bilirlerse, o kadar iyidir. Zamanla ve
yavas yavas bilgiyle besleyin onlari. Ama o ca-
navarla yiiz yiize ilk gelislerine kadar asla karsi-
larindakinin ne oldugunu tam olarak anlamasinlar.

Bilgiyi onlara vermek icin de "alim"leri kullanabi-
lirsiniz. Belli bir konunun uzmani olan bu arka-
daslarimizin illa da fantastik diinyalardaki uzun
sakalli ve yasl bilgeler olmasi gerekmez. Kimsenin
dinlemedigi ama biiyiik babasindan bu tarz bir
yaratigin masallarini dinlemis olan barmen de, yol
kenarinda kendi kendine "sa¢gmalayan" dilenci de
bu alimler olabilir. Onemli olan bir noktada bu
adamlarin soyledikleri seylerin gercek oldugunu
oyunculara hissettirmek gerektigidir. Fakat oyun-
culara verilecek tek bilgi bu hakikatler degildir.
Ortaya miimkiin oldugunca fazla yanhs bilgi de
sokusturun ki oyuncularin akh karigssin. Hem, tak-
dir edersiniz ki, bir canavarin ortaya ¢iktigi bir
bolgede herkes konu hakkinda bir fikre sahip
olacak ve dedikodu kazani kaynayacaktir...

Umarim bu yazidan memnun kalmigsinizdir ve
umarim isinize yarar. Daha sonra tekrar goriismek
iizere. Kendinize iyi bakin ve simdi gidip biraz

oyun oynayin...
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